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Равный доступ для каждого
Представим мир, где каждый имеет равные возможности



● Детский EdTech в России №1 — у нас занимается большинство 

школьников страны 

● Self-learning курсы для учеников, сервисы для учителя, репетиторство, 

подготовка к экзаменам, оффлайн-кружки

● Кор-продукт на стыке образования и развлекательных 

игровых механик — edutainment 

Учи.ру сегодня
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Поэтому мы поставили перед собой цель быть 

для ребенка увлекательным приключением, 

где игра тесно переплетена с обучающим 

контентом. 



методология   +   UX-дизайн   = 
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● Построение заданий в соответствии с теорией когнитивной нагрузки

● Важна последовательность тем и заданий, в идеале — их адаптивность 

● Работа с ошибками и подсказками

● Разнообразие механик и форматов заданий 

● Гармоничное сочетание учебных и игровых элементов

Методические принципы



● Адаптированный интерфейс

○ Учитываем психофизические 

особенности детей

○ Кросс-платформенность

○ Знакомые паттерны

Принципы дизайна
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● Юзер-тестирование на каждом этапе создания контента
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● Методисты, LXD

● UX/UI дизайнеры 

● Редакторы

● Иллюстраторы, аниматоры

● Гейм-дизайнеры

● Внешние эксперты

Команда и компетенции



На сегодняшнем рынке детского образования мало завернуть учебные материалы 

в геймификацию.

Чтобы возвращать внимание ребенка от развлечений, иногда учеба должна сама 

становиться игрой.

Вывод



14

Спасибо!


